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JVertraue niemals dem allgemeinen Eindruck, .., sondern konzentriere dich auf die
Einzelheiten.” . .’.

,Was ein Mensch erfinden kann, kann ein anderer entdecken.”

A.C. Doyle

Herzlich Willkommen, ihr knobelnden Detektive, feinsinnigen Beobachter und neugierigen
Entdecker! Wir laden euch ein, die Tir zu unserem interaktiven Abenteuer zu 6ffnen und

freuen uns, dass ihr mit uns in die Welt der Denkspiele eintretet!

1. Wer leitet das Projekt?

Das Projekt wird von Saskia (STG-Lehrerin der Maulis: saskia.ebert@schule.thueringen.de)
und  Carolin  (Schulsozialarbeiterin:  schuso.eckardt@awo-mittewest-thueringen.de)
begleitet. .’
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Wir treffen uns jeden Tag im Orca-Raum (2.10) in der zweiten Etage der Gropiusstralle.

2. Wo findet das Projekt statt?

3. Was soll passieren?
Mit Teamgeist und Scharfsinn werden wir uns verschiedenen Ratseln zuwenden, die wir nur
gemeinsam losen kdnnen! Zunachst werden wir in verschiedene Escape Games eintauchen
und die darin enthaltenen Ratselformen und -muster erforschen. Dann seid ihr gefragt: Ihr
dirft mit eurem gesammelten Wissen in Kleingruppen selbst ein Escape Game auf die Beine
stellen. Dabei kommt es beim Planen der eigenen Geschichten und Ratsel auf eure kreativen
Ideen und eure Gestaltungsfreude an. Wir sind gespannt und freuen uns darauf, euch beim

Spieleentwickeln zu begleiten!

4. Was wird gebraucht?

e die Federmappe sowie Schere & Kleber

e ein A4-Block buntes Tonpapier

e alte Kartons und Verpackungen (z.B. Schuhkarton, Pakete usw.)

e Auch eigene Ratsel- und Knobelspiele diirfen mitgebracht werden, wenn diese
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verwendet werden dirfen.
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SCHULOFFENES  PROJEKT

Allgemeine Informationen:

Die taglichen Projektzeiten sind:

Taglich 8:00 bis 12:30 Uhr fiir die Untergruppen, bis 13:00 Uhr fir alle ab der

Mittelgruppe.

Das Schulfest am Donnerstag, 30.04.2026, 15:00 bis 18:30 Uhr ist fester Bestandteil

der Projektwoche, dient der offentlichen Prasentation und ist fiir alle Schiiler- und

Lehrerinnen verpflichtend.

Hinweise fiir Kinder vom 1. bis 4. Jahrgang:

Bustransfer zur/von der Hart fiir Kinder vom 1. - 4. - Jahrgang

o

Busbegleitung holt Hortkinder im Friihhort ab

Abfahrt 7:35 Uhr am Busbahnhof (Man kann auch direkt zum Bus gehen.)
Rickfahrt zur Gropiusstralle 15:00 Uhr

Ankunft ca. 15:15 Uhr an der Bushaltestelle ,,GropiusstraRe” (Linie 1)
dort Hortbetreuung bis 17:00 Uhr moglich

Heimweg vor 15:00 Uhr muss individuell organisiert werden



GEMEINSCHAFTSSCHULE Weimar
Projektbrief: ,Nr. 21 — Escape-Games"“ C) C h ) I‘)

SCHULOFFENES  PROJEKT

Kinder, Erzieherlnnen und Lehrerinnen prasentieren

am Donnerstag, 30. April 2026 ab 15:00 Uhr

die Ergebnisse der schuloffenen Projektwoche im Rahmen eines
Schulfestes am Innenstadtcampus.

Dazu mochten wir Euch und Eure Eltern, Freunde, Verwandten... natirlich herzlich

einladen. Es wird ein vielfaltiges Programm, verschiedene Stande und Ausstellungen geben.

Informationen fiir die Eltern:

Zum Schulfest am Donnerstag, 30.04.2026, haben alle Schiilerinnen zwischen 15:00 und
18:30 Uhr Anwesenheitspflicht. Die Hortbetreuung findet zwischen 12:30 und 15:00 Uhr
statt. Hortkinder an der Hart werden gemeinsam mit den Hortnerlnnen 14:30 Uhr zum
Innenstadtcampus laufen. Danach libernehmen die Projektleiterinnen die Aufsicht wieder.
Wir bitten Euch, Eure Kinder vom 1. bis 4. Jahrgang spatestens ab 17:00 Uhr am
Innenstadtcampus in Eure Obhut zu (ibernehmen, damit sie das Schulfest vollstandig

miterleben kdnnen.

Uber Eure Unterstiitzung bei der Vorbereitung und Organisation des Schulfestes freuen wir

uns sehr. Mochtet Ihr uns helfen, schreibt uns per Mail an schulfest@jenaplan-weimar.de.

Jede Projektgruppe ist zur kulinarischen Umrahmung des Festes aufgefordert an ihrem Stand

ein kleines Buffet zu gestalten. Bitte unterstiitzt Euer Kind dabei.



